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ALLE 30 RUBIN-ITEMS

Zu Beginn des Spiels kann Tingle auf dem Dachboden seines Hauses sein erstes Rubin-Item bestaunen.
Allerdings gibt es viel mehr Rubin-Items - insgesamt 30 kannst du finden, mit denen du am Ende in der
Allerletzten Ruine eine geheime Tur 6ffnen kannst.

Nachfolgend findest du eine Ubersicht, welche Rubin-Items es gibt und wo sie zu finden sind.
Den genauen Fundort der Items innerhalb der Dungeons findet ihr in unserer Lésung.

01 | Rubin-Poster

Beschreibung: » Komm ins Rubinland! « heiBt es da. Geben wir alles, um dieses rosarote
Glick zu erlangen.
Wo zu finden: Geschenk des Rubin-Opas nach deiner Verwandlung zu Tingle.

02 | Goldhaigebiss

Beschreibung: Ein Geheimtipp unter den Haien. Luxuriés und topmodisch. Der letzte Schrei.
Wo zu finden: Piratenversteck (Du benétigst einen kleinen Leibwachter)

03 | Algenblattbiindel

Beschreibung: Als der Tintenfisch einen Seestern kaufte, tatschelte er damit dessen Wange
(wo immer diese sein mag).
Wo zu finden: Piratenversteck (Du benétigst einen kleinen Leibwachter)

04 | Holzfisch

Beschreibung: Schlagmusikinstrument. Wenn man bei dem Fischfelsen fiir einen guten Fang
singt, begleitet man sich damit.
Wo zu finden: Piratenversteck (Du bendétigst einen normalen Leibwéachter)

05 | Muh-Schirm

Beschreibung: Hatten zuerst vornehme Damen auf der Weide. Der beste Fellnachdruck der
Welt.

Wo zu finden: Lon-Lon Savanne; versteckt in einem Grabloch ( im ndrdlich-mittleren
Kartenabschnitt, oben auf einem Hiigel, der mit einer Leiter zu erreichen ist)

06 | Kletter-Aal

Beschreibung: Ein Aal, der den Wasserfall hinaufschnellt, bedeutet Erfolg gegen alle
Widrigkeiten.

Wo zu finden: Deku-Wald; begebe dich zum Wasserfall. Hinter diesem Wasserfall ist ein
versteckter Eingang; versuche darin soweit wie méglich nach rechts zu gehen.
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07 | Namaste-Blatt

Beschreibung: Kann es wohl sein, dass unser Schicksal auf einem dieser Blatter geschrieben
steht?
Wo zu finden: Deku-Tempel (Du bendtigst einen normalen Leibwachter)

08 | Rubin-Baum

Beschreibung: Im Rubinland schmiickt man an besonderen Festtagen groBe Rubin-Bdume
mit bunten Rubinen.
Wo zu finden: Deku-Tempel (Du bendtigst einen groBen Leibwachter)

09 | Rosa-Lotus

Beschreibung:Zahlt zu den heilenden Pflanzen. Neben das Kopfkissen gelegt, kommt die
Erleuchtung...???

Wo zu finden: Feuchtebene; im Osten gibt es einen groBen briichigen Felsen. Sprenge diesen
mit einer Nitrobombe.

10 | Wanderpilz

Beschreibung: Ist aus seinem Dorf in die groBe Stadt gekommen. Hat sich aber nie richtig
einleben kénnen.
Wo zu finden: Dumpf-Sumpf, in einem Grabloch in der Nahe der Briicke zur Feucht-Ebene.

11 | Goldsandkafer

Beschreibung: Rollt in einem Flussbett Goldsand zu 'ner Goldkugel. Sieht aber eigentlich aus
wie ein Mistkafer.
Wo zu finden: Krabbelhdhle (Du bendtigst einen groBen Leibwéachter)

12 | Netzstrumpfhose

Beschreibung: Egal, auf welche Party man geht, damit zieht man alle Blicke auf sich. BloB so
richtig warm ist sie nicht.
Wo zu finden: Krabbelhdhle (Du bendétigst einen kleinen Leibwéchter)

13 | Facettenbrille

Beschreibung: Mit dieser Brille sieht ein einzelner Rubin wie 100 Rubine aus. So fuhlt man
sich leicht ganz reich.
Wo zu finden: Krabbelhéhle (Du bendtigst einen groBen Leibwéachter)
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14 | Bronzefalter

Beschreibung: Nur wenn man Schmetterlinge mag, wird man Gefallen an diesem Item
finden.

Wo zu finden: Erhaltst du vom Expeditionsleiter im Dumpf-Sumpf, wenn du alle Falter zu
ihm gebracht hast.

15 | Schneereich

Beschreibung: Schneemann, mit WeiBgold Uberzogen, Diamanten als Augen. Bewohnt von
einem stinkreichen Geist.

Wo zu finden: Frost-Schneefeld; erhaltst du vom groBen Schneemann auf dem Eissee,
sobald du ihn wieder zusammengebaut hast.

16 | Kdauferemblem

Beschreibung: Erhdlt man, wenn man sich als Verschwender verdient gemacht hat. Als
Ansporn, alles Mégliche zu kaufen.

Wo zu finden: Nahebene; nachdem du dem reichen Jungen aus dem Frost-Schneefeld
geholfen hast, finde seine 3 verlorenen Gegenstdnde auf dem 1. Kontinent. Zum Dank
Uberreicht der alte Herr dir dieses Rubin-Item.

17 | Leuchtturmkappe

Beschreibung: Trugen friiher so genannte menschliche Leuchttiirme. Sie leuchteten Handels-
und Piratenschiffe.

Wo zu finden: Hamakko-Kiste; benutze eine Nitrobombe um den rissigen groBen Felsen
wegzusprengen. Schnapp dir die rote Truhe.

18 | Seidenseil

Beschreibung: Hat sich ein Bergsteiger machen lassen, der immer nur das Feinste haben
wollte. Leider gerissen.

Wo zu finden: Todesberg; nachdem du das Bergsteig-Minispiel absolviert hast, springe
rechts unten ab um zur roten Truhe zu gelangen.

19 | Magma-Ball

Beschreibung: Den in einen Raum mit einer Bank, Wasser drauf und fertig ist die perfekte
Sauna. HeiBes Ding!

Wo zu finden: Todesberg-Labyrinth; springe in Untergrund-Level 4 in der Siid-Ostlichen Ecke
hinunter und gehe anschlieBend die Leiter hinab.
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20 | Drachenfritte

Beschreibung: Danach lecken sich alle Gourmets die Finger. Einen kleinen Drachen panieren,
frittieren - fertig.
Wo zu finden: Todesberg-Labyrinth (Du bendtigst einen normalen Leibwéchter)

21 | Menschenpuppe

Beschreibung: Hat ein Elfenkind von seiner Mutter bekommen. Besitzt Menschengestalt, ist
aber etwas unheimlich.

Wo zu finden: Elfengarten; im Abschnitt wo der Saloon ist, gehe vom Saloon nach Westen,
bis du auf der Karte eine Puppe verzeichnet siehst. Grabe an dieser Stelle.

22 | Spargrunz

Beschreibung: Grunzer glauben, dass Geld etwas Bdses anhaftet. Deshalb tun sie es hier
rein und versiegeln es.
Wo zu finden: Allerletzte Ruine; auf dem Grunzer Altar in einer Truhe.

23 | Machin da Robo

Beschreibung: Lauf, Machin da Robo! Kampfmodus! Zeig's denen, die auf den Meisterrubin
aus sind!

Wo zu finden: Allerletzte Ruine; im Rubin-Schrein in einer Truhe, bewacht von Kampf-
Robotern.

24 | Goldpickel

Beschreibung: Spielt man damit herum, muss man die scharfe Spitze beachten.
Wo zu finden: Helfe den Baumeister-Briidern, alle Briicken zu reparieren.

25 | Meisterfeder

Beschreibung: Diese Feder ist von dem Kartierer, der vorhatte, alle Karten zu zeichnen. Kam
aber nur bis zur Halfte.
Wo zu finden: Nahebene; verkaufe alle fertigen Karten an die Kartenhandlerin.

26 | Gebotsfiacher

Beschreibung: Hier stehen die 6 Gebote der Handler: Bescheidenheit, Lacheln, Ligen,
Zahigkeit, Zahneputzen, Krokotrédnen.
Wo zu finden: Verkaufe dem Spezialitdtenhdndler der Piraten alle Spezialitaten.
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27 | Superchefmiitze

Beschreibung: Weil sie so lang ist, kann sich der Maitre nicht verbeugen. Dabei ist er aber
gar nicht blasiert.
Wo zu finden: Nahebene; besitze alle 31 Rezepte und spreche den Chefkoch an.

28 | Kronekorken

Beschreibung: Von einer Riesenflasche. Der Verschluss kann auch als Krone dienen. Tragt
das Bild einer Krone.

Wo zu finden: Feuchtebene; spreche mit dem Mann in der Flasche, sobald du alle 23
Flaschen besitzt.

29 | Elifenpuppe

Beschreibung: Hat ein Menschenkind von seiner Mutter gemacht bekommen. Eine niedliche
Puppe!

Wo zu finden: Werfe 20000 Rubine in den Stadtbrunnen, damit Chiko eine Fee trifft. Spreche
dann mit Chikos Mutter.

30 | Grunzstrauss

Beschreibung: Ein grunzerischer Strauss. Wer den bei einer Hochzeit fangt, wird nie
heiraten, so heiBt es.

Wo zu finden: Helfe den Grunzern bei ihrem Heiratsschamassel. Wenn die Sequenz ihrer
Heirat voriber ist, werfe ein Tingle-Feuerwerk vor ihre FliBe, damit sie dir ihren StrauB3
Uberlassen.




