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ALLE LANDTRUHEN

In Zelda: Oracle of Seasons gibt es auf der Oberwelt viele verschiedene Orte, an denen einsame
Schatzkisten auf ihren neuen Besitzer warten. Das kdnnen Ringe, Rubine oder Gasha-Kerne sein.
Manchmal triffst du dabei auch auf einen einsamen Mann; dieser gibt dir in den meisten Fallen Rubine -
aber manchmal zieht er dir sie auch ab.

Wir zeigen dir, was du alles auf der Oberwelt an Schatzen entdecken kannst.

1. Beim Biirgermeister in Horon-Dorf
Rede mal mit dem Blrgermeister von Horon-Dorf.
Er wird dir als begeisterter Gashapfldnzer einen Kern geben.

2, In der Heroenhéhle
Uber dem Eingang zur Hohle kannst du dich in einen Schacht hinunter fallen lassen. Unten findest du
eine Truhe mit 20 Rubinen. Dies funktioniert in beiden Versionen der Heroenhéhle.

3. Im Horon-Dorf
Im Horon-Dorf, westlich vom Glutbaum, findet man unterhalb vom Haus von Dr. Wright eine Hohle
unter einem Baum. Dort lebt ein Mann, der dir Rubine gibt.

4. Nahe der Knorrwurzelhéhle
Ostlich der Knorrwurzelhéhle (in Nord-Horon) befindet sich ein Baum. Fackel diesen ab und lege eine
Hohle mit einen spendabeln Mann frei.

5. Bei Dr. Wright zu Besuch
Gehe im Winter oder mit den Flossen zum Haus von Dr. Wright (&stlich des Glutbaumes in Horon-Dorf).
Dort kann man im Haus rechts einen Wandriss freilegen, der dich zu einer Truhe mit 20 Rubinen fihrt.

6. Kaputte Tiiren I
In dem Wintergehdlz findet man einige Baume, die du abbrennen kannst. Unter einen liegt eine Hohle.
Doch Achtung, der alte Mann lasst dir eine Tir bezahlen. Nicht ansprechen!

7. Nordlich im Wintergehoélz
Im Norden des Wintergehdlz (iber dem Tempel) kann man eine Hohle mit einer Truhe frei sprengen.
Schnapp dir die 30 Rubine.

8. Der Hintergang der Schlangenhéhle
Verlasse die Schlangenhohle aus dem Hintereingang und schnappe dir einen Gasha-Kern aus der Truhe.

9. Kaputte Tiiren II
Auf der Holodrum-Ebene, neben dem Fluss, wirst du wieder blechen miissen, wenn du einen
Baum anfackelst und den Mann dahinter ansprichst.

10. Im Siidosten der Spindelsiimpfe
Wenn sich in der Héhle im Siidosten der Spindelsiimpfe (nur im Winter erreichbar) kein Juwel befindet,
liegt dort ein Rubin, der 100 Rubine wert ist.

11. Vasus Geschenk

Mache mal in den Simpfen Sommer. Dann wird im Osten sich auf einen kleinen Berg eine Ranke befinden.
Daneben befindet sich ein Schild mit der Aufschrift: » Mein Geheimnis oben «. Klettert die hinauf und wieder
ist dort ein Schild, wo drauf steht: » Ich gebe dir ein Geschenk «. Nimm die Schaufel und schaufelt vor dem
Schild. Der Juwelier hat dort einen Ring versteckt.
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12. Nordlich der Natzu-Landschaft
Im Norden der Landschaft, die ihr mit eurem tierischen Begleiter durchqueren musst, findet ihr eine
Hohle auf einem schmalen Pfad. Dort ist eine Truhe mit 50 Rubinen.

13. Die Hohle mit dem Meisterschwimmer
In der HOohle mit dem Meisterschwimmer kann man in einer Truhe 50 Rubine finden. Hole sie dir mit
Dimitri, ansonsten ist sie nicht erreichbar.

14. Nahe Symmetria-Stadt
Nordlich des Sturmkernbaumes in Symmetria-Stadt kann man im Sommer eine Héhle mit einem
Gasha-Kern erreichen.

15. Nahe der Gebriider Langfinger
Ostlich des Hauses der Gebrider Langfinger findet man ein weiteres Haus, in dessen hinteren linken
Ecke ein Gasha-Kern liegt. Hol ihn dir mit der Geifenfeder.

16. Auf dem Friihlingsberg
Wenn man die Bananen auf dem Friihlingsberg fiir Benny holt und wieder herabsteigt, findet man eine
Hohle. Betatige links den Schalter und hole dir rechts den Ring.

17. Neben der Giftmottenhohle
Wenn man im Loch neben der Griftmottenhdhle keinen Juwel findet, kann man 30 Rubine erhalten.
(Mehr dazu in unserem Guide: Die 4 Juwelen.)

18. Vor der Goronenhohle
Auf den Goronenberg direkt vor der Goronenhdhle, kann man wieder einen Baum abbrennen. Der
nette Mann in der Hohle schenkt dir Rubine.

19. Herbst am Brillensee
Im Herbst kann man die Insel auf dem Brillensee neben der Katze aufsuchen. Hol dir den Gasha-Kern.

20. Nutze die GroBe Blume
Im Frihling kann man am sidlichen Ende des Wintergehdlz die Blume nutzen, um auf das Podest zu
gelangen und mittels der Magnethandschuhe einen Gasha-Kern zu erhalten.

21. Herbst im Wintergeholz
Mache mal im Wintergehdlz neben dem Tempel Herbst. Du kannst nun den Pilz heben und in der Hohle
mittels der Magnethandschuhe einen Ring finden. Lasse ihn bei Vasu schatzen.

22. Folge dem Fluss
Schwimme den Fluss auf der Holodrum-Ebene entlang und finde die Héhle vor dem Sumpfeingang.
Man findet wieder einen Ring. Lasse ihn bei Vasu schatzen.

23. Frihling in der Holodrum-Ebene

Mache auf der Holodrum-Ebene mal Frihling (iber der Dame, die die Fratzenpuppe mdchte). Dann gehe
Ostlich des Flusses. Dort kann man Ranken hinaufklettern und unter einen Baum einen Mann finden, der dir
ein paar Rubine schenkt. Das freut den Geldbeutel.

24. Weg mit den Pilzen I
Nun mache auf der Holodrum-Ebene Herbst und hebe im Osten die Pilze auf. Dahinter ist eine Hohle
mit einem Ring. Lass ihn bei Vasu schatzen.
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25. Weg mit den Pilzen II
In Horon-Dorf kann man im Sidwesten im Herbst wieder Pilze flir 20 Rubine hochheben.

26. Weg mit den Pilzen III
Mache im noérdlichen Teil der Tarm-Ruinen Herbst und entferne beim Baum die Pilze. Hinter dem Baum
ist eine Hohle mit einem Ring. Lass ihn bei Vasu schatzen.

27. Kaputte Tiir II1

Im nordlichen Teil der Tarm-Ruinen sollte man, nachdem man den Weg von oben frei gemacht hat, den
Frihling bringen. Nutze dann die Blume und gehe zur Héhle im Osten. Man findet einen Mann, der einen
Rubine abknopft.

28. Die Gebriider Langfinger
Gehe mal zu den Gebruder Langfinger. Mann kann sich dort einige Schétze ergattern. Niedlich oder?

29. Die westlichen Vulkane
Gehe mal zu den westlichen Vulkanen. Dort findest du eine Hohle mit Gasha-Kern, den du gleich mitnimmst.

30. Nur mit Rosi
Gehe mal mit Rosi, der Subrosia-Dame, zum FuB der Vulkane. Dort ist eine verschlossene Hohle, die sie
dir gerne 6ffnet. Dahinter findest du eine Truhe mit Gasha-Kern, den du besser schnell mitnimmst.

31. In der Goronenhohle
In der Goronenhdhle findet man hinter der Lava eine einsame Truhe. Du benétigst den Greifenmantel dazu.

32. Wecke Talon
Auf dem Federberg gibt es eine Hohle, wo man Talon wecken muss. Wenn man das macht, kann man
sich gleich die Truhe mit dem Ring holen.

33. Treibsandsache
Gehe mal in der Wuste ins sudliche Treibsandloch und lass dich runterziehen. Du gelangst in eine seltsame
Hohle. Tauche da und schwimme zur Truhe auf dem Sockel im Osten der Wiste, um einen Ring zu erhalten.

34. Busch an der Westkiiste
An der Westkiste kann man flir einen groBzligigen Mann ruhig den Baum neben dem Haus weg brennen.

35. Das Geisterhaus
Im Haus an der Westkuste findet man in einer Truhe.... Bomben? Nun gut... verwende sie doch mal.

36. Nahe des Piratenschiffs
Rechts neben dem Piratenschiff an der Westkdste liegt eine Truhe mit einem Ring.

37. Die Hinterkammer des Biirgermeisters
In Horon-Dorf kann man sich beim Biirgermeister noch ein zweiten Gasha-Kern besorgen. Sprenge dazu
die Wand neben dem Blirgermeister auf.
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